
経歴：

2016年からレッスンを開始。
2021年  スウィング中の 3次元の身体の動きを計測・数値化出来る
「SPORTSBOX AI」を導入して、翌年に「SPORTSBOX AI OFFICIAL 
3D GOLF STAFF」日本人第1号として認定される。
2025年　SPORTSBOX AI 日本アンバサダーに就任。
資格：
SPORTSBOXAI OFFICIAL 3D GOLF STAFF CERTIFIED LEVEL2
TRACKMAN CERTIFIED　PROFESSIONAL LEVEL2
※「みんなのゴルフダイジェスト」でAI分析シリーズを連載中

北野 達郎
TATSURO KITANO

TRACKMAN４でボール＆クラブデータを測定し、
SPORTSBOX AIでスイングデータを分析！
そのショットの「なぜ？」にお応えします！

スイングデータクラブ/ボールデータ

SPORTSBOX AIは、
身体にマーカーや

センサーを付ける事なく、身体の回転角度、
左右の移動距離、身体の上下動といった、
スイング時の身体の動きを3Dデータで

計測できます。
ブライソン・デシャンボーをはじめ、

多くのツアープロやコーチが導入しており、
次世代レッスンのスタンダードとして

注目されています！

トラックマン4とは？ スポーツボックスAIとは？
TRACKMAN4は、

ボールの打ち出し角度やスピード、
スピン量などのボールデータはもちろん、
クラブスピードやクラブの入射角など、
30個以上の計測データを元にショットの

傾向を正確に測定できます。
プロの90％以上が使用する世界で最も有名な

ゴルフシミュレーターであり、
PSゴルフラウンジでも導入している

弾道測定器です！


